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    Para el cumpleaños de tía Lupa habíamos organizado una excursión al campo con toda la familia Stilton. ¡Qué divertido! ¿Queréis saber a qué jugamos? En este libro encontraréis muchas ideas para divertiros durante las vacaciones, al aire libre o en casa, solos o en compañía. Una recopilación de juegos superratónicos… ¡palabra de Stilton, Geronimo Stilton!
  


  
    ¿Quién es Geronimo Stilton? ¡Soy yo! Soy un tipo distraído, con la cabeza en las nubes... Dirijo un periódico, pero mi verdadera pasión es escribir. ¡Aquí en Ratonia, en la Isla de los Ratones, todos mis libros son unos bestsellers! Pero ¿cómo?, ¿no los conocéis? Son esas historias cómicas, tan tiernas como un queso de bola, tan gustosas como un gorgonzola y tan entretenidas como contarle los agujeros a una loncha de gruyer... En definitiva, historias morrocotudas, ¡palabra de Geronimo Stilton!
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DE EXCURSION
AL CAMPO

Era el cumpleafios de tia Lupa.

Para la ocasién organizamos un

bonito picnic en el CAMPO. jAh,
perdonadme, atin no me he pre- A
sentado! Mi nombre es Stilton, gm—
nimo Shilton. Dirijo El Eco del Roedor, el

Lapg

@,

periddico mas famoso de la Isla de los Rato-
nes.

Estaba diciendo que... Toda la familia Stilton
partimos para una superratonica acampada.
Estabamos todos: yo, mi sobrinito Benjamin,
mi hermana Tea, mi primo Trampita. Y tam-
bién vinieron el abuelo Torcuato y Pina, tia
Margarina con sus hijos Nina, Mina y Mante-
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co, el tio Milordo y Virgilio. ;Y naturalmen-

te, tio Pellizo, el marido de tia Lupa! En

cuanto LLEGAMOYS, empezamos a

PREVARAR ya disponer el almuer-

z0 sobre el mantel. {Tia Margarina y tia Lupa

nos habian preparado un banquete!

iEntrantes con crujientes de queso, lasafia al gor-

gonzola, croquetas a los cuatr sos, pastel

al mascarpone, budin de ricot(a! U'R'Pl

iPara relamerse los bigotes! '

Pero mientras estabamos empezando a atra-

carnos, ofmos un TMRWENE en la lejana.
\ {Tiito, mi o

et T I e nepserosts S

—Tienes razén, Benjamin. {Serd mejor bus-

car un lugar para resguardarnos!

Todos empezamos a mirar por los alrededo-

res. jYa empezaba a LLOVER' En

la lejania distinguimos una pequefia cabafia

y echamos a correr en aquella direccion.
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Alcé un vaso de batido de frutas y grité:
—Heltcei@le’s, tia Lupal
] N Todos aplaudieron. T}
\ né.

a se emocio-

—iGracias, sobrinos! jSois realment
amables! Es un cumpleafos... joriginal!

—jUf! Adn llueve... ;Qué podemos hacer

para pasar el rato? —preguntaron Nina y

Mina.

Yo miré por la ventana de la cabagia.

—Es verdad. jCreo que el 'i!pgntl

continuara todavia durante mucho rato!

Benjamin tuvo una idea.

—{Inventemos algunos juegos en los que po-

damos participar todos!

—iBravo, Benjamin! ;Has tenido una

“§e7 muy buena! Sentémonos todos alre-

dedor del fuego. Empiezo yo. Juguemos a...

groiz leariog,
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Llamamos a la puerta, pero no respondié
nadie.

—iTio, estéd deshabitada! ;Crees que pode-
mos entrar?

—Yo diria que si, quesito mio. Si por casua-
lidad llega el propietario, jcomprendera que
hasidouns ereRGENCIA!
Entramos todos.

La cabafa estaba practicamente vacia, pero
era confortable.

Trampita y Virgilio encendieron un buen fue-
goy en seguida se calentd la atmésfera.

iDe repente me acordé de que atn no habia-
mos felicitado a tia Lupa!
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y
f -
Queridos amigos roedores, _/

bienvenidos al mundo de

4

&
&
Geronimo Stilton

o

»
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‘GERONIMO STILTON Tea STILTON

RATON INTELECTUAL, AVENTURERA Y DECIDIDA,

DIRECTOR DE EL ECO DEL ROEDOR ENVIADA ESPECIAL DE EL Eco DEL ROEDOR
TRAMPITA STILTON BENJAMIN STILTON
PILLIN ¥ BURLON, ‘SIMPATICO Y AFECTUOSO,

PRINO DE GERONINO SOBRIN DE GERONINO





OEBPS/Images/LosmejoresjuegosparatusvacacionesGeronimoStilton_Pgina_004.jpg





OEBPS/Images/LosmejoresjuegosparatusvacacionesGeronimoStilton_Pgina_006.jpg
Geronimo Stilton

—_—

LOS MEJORES
JUEGOS PARA TUS
A/ IONES

ACAC
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MERLIN VE...

Para este juego hay que ser al menos tres. Un
jugador elegido a suertes es el Mago Merlin y
debe escoger una cosa que todos puedan ver,

ro dificil de encontrar, por ejemplo, un l4-
plzDsues e elegirla dice
—iM

z!

erlin yo yn \QP :

alrededor y cuando

ven el objeto, lo senalan gritando: ‘{MgR-

Liy? Quien grite primero, gana un punto,

toma el puesto de MEBI‘IN y propone
.. jvision!

Los demés miran a s
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(Qué forma tiene? Hay que preguntar en

cambio: ¢ Tiene forma cuadrada?

Cuando un jugador cree que ha descubierto

el objeto escogido por el , levanta
la mano y lo dice. Si se equivoca, el gme-

/mo. gana un punto; si acierta, gana tres
quien lo haya adivinado y asume el papel de

W\o, empezando con una nueva elec-

cion. Gana quien a fi, inal g,

e/,
%
s
\» OpeINting peS
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[UEGOS EN COMPANIA

SDONDE ESTA
EL ANILLO?

Los jugadores se ponen en circulo y sujetan

una cuerda lo suficientemente larga como

para que todos puedan agarrarla con las dos
manos extendidas.

€n la cuerg, hay metid® un anillo,

que se pasa continuamente de uno a otro ju-

gador, escondiéndolo bien en el pufio cerrado.

Quien esfa en el contro del circulo dyg
Si lo consigue, se c ol en onilly %
lugar de quien tenia el ani- B > i
5
Ilo, y este altimo pit erde un 'és &
R

punto.
Los jugadores que se pasan
el anillo deben ser muy habiles al hacerlo,
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!

iHA LLEGADO
UN TREN!

Un jugador es el jefe de estacion y anuncia:
iHa llegadooooooo un treeeeeeeen cargadoo,,
Después dice con qué letra empieza y acaba
el nombre del animal en el que ha pensado.
Los demés deben
ese animal. Q

intentar adivinar cual es
Quien lo adivina primero gana
un punto y se convierte en el jefe de estacion.

Gana quien 1\egd primero B‘ untos,
e U
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EL DIRECTOR
DE ORQUESTA

Uno de los jugadores se separa del gruj
para que no pueda oir lo que dicen los de

mas.
Estos eligen a suertes un director de orques

85 %
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UEGOS EN COMPARIA
aprovechando cuando el jugador del centro
esté mirando hacia otro jugador, o también
intentando distraerlo entre todos.

AW Gy
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iBusca EL zapATo!

¢ Te gusta el lio? Pues este juego es para
ti. Pero jpara que salga bien se ne-
cesitan muchos nifios y nifias!

Todos los jugadores se sientan en

circulo y se quitan los za-
/ patos, que se mezclan en el
centro en un montdn.
iPreparados, listo, YA!
Cada uno debe recuperar
sus propios zapatos, ponér-
selos, atarselos y ponerse
de pie. Gana quien acaba primero.
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ta cuyo cometido serad dirigir una pieza
de masica, pasando de un instrumento a
otro, imitandolos. Por ejemplo, hara co-
mo que estd tocando el |°I|n
T‘R@M A el sel UI\IIW
demas? Piano
Cada vez que el director cambie de instru-
0, los demds jugadores, como mdsicos
obed\entes deben imitarlo inmediatamente,
fingiendo con mimica estar tocando el ins-
trumento elegido. El que esté fuera del circu-
lo debe adivinar quién es el dirgctor de
rquesta que, para no ser descubierto,

deberd cambiar de instrumento cuando no
sea visto.
Los demas jugadores tienen
que ser muy IRAPE -
D © & para evitar que el
director sea descubierto.
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G0S EN COMPANIA

iEl polluelo madlla!
{El helicoptero nada! i
iEl caballo lleva pantalones!
ijLa mama conduce!
iEl tiovivo gira!
iEl hierro quema!
iLa madera flota!
iEl ladrillo pesa!
iEl violin suena!
iLos pies apestan!
iLos pies huelen!
iEl gallo canta!
iLa gallina canta!

#y

s 23
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[UEGOS EN COMPA

Quien llegue antes a menos 10 puifos pie
y debe pagar una ppemite:
Aqui tenéis un ejemplo de una serie de frases
donde las correctas se ALTERNAN con las
incorrectas, aunque si se escuchan distraida-
mente pueden parecer todas correctas.

E

mosquito pica!
mosquito nada!

®

‘EI aeroplano vuela!
iLa ballena come!
iEl buey da leche!
iEl papa canta!

iEl gato ladra!

iEl murciélago vuela!

%
"717417?’
IGUAU!

iLa mosca es ciega!
{El gato malla!
iLa gallina madlla!

Gupd
oo
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[UEGOS EN COMPANIA

EL ¢NOMO HA VISTO...

Un jugador, elegido a suertes, asume el papel
de gmema.. Mira alrededor, escoge un
objeto (sin decirselo a los demas, claro) y
anuncia:
-iEL GNOMO HA VISTO UNA
COsAAAAAAAAAL!
Para descubrir de qué se trata, los jugadores,
por turno, pueden hacerle preguntas sobre el
objeto elegido, pero deben formularlas de

manera que el %/vwrrw pueda responder
’

Sl

0 se puede preguntar:
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UEGOS EN COMPANIA

EN LA GRANTA

A cada jugador se le asigna el nombre de un

animal de la granja. El conductor del juego

cuenta una historia en la que, cada tanto,
nombra un animal. El jugador al que le ha to-

cado ese animal debe estar listo para DECIR

UN VERSO. Si el verso rima, gana l punto.
Cuando el conductor del juego dice la pala-

bra grania, todos los jugadores " "?{G*’/m/
deben recitar su ver- 3 %

50. Quien se equivo-
ca pierde un punto.
Al término del re-
cuento, gana quien
tenga mas puntos.
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UEGOS EN COMPANIA

Aqui tenéis algunos ejemplos: 5334 ch
Hay dos 3, o sea, se ganan 6 puntos. -

B 4445 BPM. Tres 4, o sea, 12 puntos.
Dos 4 y dos 5: los puntos son 18 Bij

Cuatro 6 dan 24 puntos.

ien primero {oS
a Quic! alcance | punt
G Eio8 Oo
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[UEGOS EN COMPA

Los NOMERGS DOBLES

Los jugadores deben observar las matriculas

de los coches que encuentren durante el via-

que tenga nimeros repetidos, gana una pun-

tuacion igual a la suma de todos los nimeros

que estén repetidos dos o més veces.
o?

uien primero vea una
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TUEGOS EN COMPANA
i¥ TAMPOCO NOY
Este juego es parecido al anterior, pet
contesta nunca debe responder .0
hay un truco para hacer que el

conteste I
Después de unas veces, basta
enfadad la pregunta que

guntarle un poco
ibajo

desl leer aqui abajo
‘a verds como, enfadado, te responde:
—perdiendo entonces la partida.

.Sm embargo
intes

con pre-
pue-

&

con la ayuda de una luj
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iNuNcA DIRE PORQUE!

El conductor del juego hace preguntas a los
jugadores por turnos. El interrogado debe
responder en seguida, pero estando muy aten-
to a no decir nunca la palabra pOrque.
Quien se equivoca se convierte en conductor,
hasta que es liberado por otro PORQUE.
Un buen sistema para hacer
que el interrogado se
QuIVOQUE

E

Por que? E
es  preg gumarle sin
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UEGOS EN COMPARIA
que, en cambio, sean absurdas, alternandolas
con otras totalmente logicas. Los jugadores
deberan adivinar a la primera cuéles son
¢°r|.e¢tas y cuéles "

El juego se desarrolla asi: todos los jucanonres
ponen el indice de la mano derecha bajo la
palma de la mano del conductor.

En ese momento, el conductor dice una fra-
se, por ejemplo:

oK Y,

‘¥ opDERA!

a frase es tmi[m, los jugadores dejan
ol dedo donde esté; si es EQUNATADA, lo

apartan antes de que el conductor cierre la

@

mano pillandoselo. jQuien es atrapado pier-
de un punto! Y también el que aparta el dedo
cuando la frase es correcta.
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i

[UEGOS EN COMPANIA

JL.A VACA DA LECHE?

Para este juego hacen falta reflejos rapidisi-
mos y un conductor muy fantasioso que se

invente frases que parezcan de verdad, pero
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Busch EL CARTEL

El objetivo de este juego, ideal para pasar el
rato cuando se pasea por una ciudad, es des-
cubrir las palabras que empiezan con una le-
traen los

Si en un rétulo hay mas de una palabra, valen

todas.
Por ejemplo, si una tienda se llama:

Los quesos mas higotudos
las letras tiles para el juego son las iniciales
de las cuatro palabras, es decir L, Q, M, B.
Supongamos que el conductor del juego elige

la letra P.
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JUEGOS EN COMPANIA

Una variante consiste en que el conductor
elija dos letras, una facil (por ejemplo, la

y una dificil (la v).

Qmen vea rotulos que tengan palabras que

Una segunda variamte ofrece tres posibili-

ibil
dades: FACIL (1 punto), DIFIiCIL (2
puntos) y DIFICILISIMO (3 puntos).

He aqui la division de las letras:
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UEGOS EN COMPANIA

iPreparados, listos, A' Quien vea una pa-
labra que empiece con P, la sefiala diciendo
la palabra, y gana un punto. Lo mismo tiene
que hacer quien vea otras, siempre que em-
piecen con [ y sean distintas de la ya dicha.
Quien llegue primero a los ' puntos
gana, y se convierte en el conductor del jue-
al-

go, que elige entonces una nueva letra del
fab
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Gana quien llega el primero a la meta. Los
demas pueden proseguir la carrera hasta lle-
gar también a la linea de meta.
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Ratonia, la Ciudad
de los Ratones

. Zona industrial de Ratonia

. Fabricas de queso

. Aeropuerto

. Radio y television

. Mercado del Queso

. Mercado del Pescado

. Ayuntamiento

. Castillo de Morrofinolis

9. Las siete colinas de Ratonia

10. Estacion de Ferrocarril

11. Centro comercial

12. Cine

13. Gimnasio

14. Sala de conciertos

15. Plaza de la Piedra Cantarina

16. Teatro Fetuchini

17. Gran Hotel

18. Hospital

19. Jardin Botanico

20. Bazar de la Pulga Coja

21. Casa de tiaLupay
Benjamin

22. Museo de Arte Moderno

23. Universidad y Biblioteca

24. «lLa Gaceta del Raton»

PNowswWN

25. «El Eco del Roedor

26. Casa de Trampita

27. Barrio de la Moda

28, Restaurante El Queso
deOro

29. Centro de Proteccion del
Mar y del Medio Ambiente

30. Capitania

31. Estadio

32. Campo de golf

33. Piscina

34. Canchas de tenis

35. Parque de atracciones

36. Casa de Geronimo

37. Barrio de los anticuarios

38, Libreria

39. Astilleros

40. Casa de Tea

41. Puerto

2. Faro

43. Estatua de la Libertad

ina de Metomentodo
Quesoso

45. Casa de Patty Spring

46. Casa del abuelo Torcuato

8
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i

UEGOS PARA UNO

i ADIVINA EL COLORY

Coge una baraja de cartas de poker, mézcla-
las todas y ve destapandolas una a una. Antes
de hacerlo, sin embargo, tienes que decir el
color del palo: ROJO o NEGRO.

Cada vez que lo
4z 4 adivines, aparfas
la carta. Se gana
cuando las cartas
e has apartajo
son més que las
que quedan sobre
la mesa.

)
c
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gorra, un plato, una caja de zapatos, un pa-
raguas ableno
(0 0car e a

.
a cieybo distancite

y tira las cartas intentando encestar, compi-
tiendo contigo mismo, jintentando batir tu

puntuacion RE GOR.D!
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MEDI0 MINUTO EXACTO

El objetivo del juego es calcular medio minu-
to. El conductor, que controla el cronometro,
dice: {Preparados, listos, ¥ #! Y cada juga-
dor cierra los ojos y cuenta mentalmente
treinta segundos. Cuando cree que ya han
pasado, levanta la mano. Gana quien se ha
5 acercado mas.
, o SUNTRUCq?
Contar en voz baja inter-
calando entre cada name-
ro la palabra CIEN. Asi:
uno, cien, dos, cien, tres,

cien, cuatro, cien... ;Fun-
ciona? {Ver para creer!
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Los meforesjuegos para tus vacaciones
Geronimo Siion
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YA TANGA
ANA HARMAGATA

Todo el mundo conoce (y si no, puede apren-
der) esta cancioncita:
Yo tengo, la la la
una hormiguita en la tripita, la la la
que me estd haciendo cosquillitas, la la la
y no me deja dormir.
Cantarla asi no es especialmente divertido,
pero hay un sistema para que lo sea mucho
mas. Consiste en cantarla utilizando cada vez
una sola vocal.
Empezando por la A.
suena asi.

. La cancioncit
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BRAS % NUMEROS

&
4
4

AL REVES

Contar es facil. Pero solo si se hace hacia de-

lante. Al revés no es tan sencillo. Os lo de-

muestra este juego, en el que
los jugadores, por turnos, de-

contar al revés al menos

mj d

ben
veinte nameros, empezando
od a-

por un nmero de
tro cifras (por ejer
Gana quien it
niendo en cuenta que quien se
equivoque tiene que volver a

empezar.
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TENGO UNA VACA
LECHERA...

Aqui tienes otra cancioncita famosisima:
Ten; 10 €8 Ung ,,

'80 una vaca lecher® 4 ¢y, ierg
Me da\eh® ""engady, 14,1 qué vaca tan salada,
tolon, (41 I6n, tolon, b
Para divertirte, ésta puedes cantarla cambian-

do las consonantes. ¢Probamos con la P?
ra, g
5 upd P apa pepe’ 20 ep upa papa. puapiepa,
Ppa pepe Pepepap,,
pe papa PP PAPapg,
POPOP; popop, POPOP> popop
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La Isla de los Ratones

1. Gran Lago Helado 16. Roca Tacaiia
2. Pico del Pelaje Helado 17. Parque Nadonal para la
3. Pico Vayapedazodeglaciar Defensa de la Naturaleza
4. Pico Quetepelasdefrio 18. Las Ratoneras Marinas
5. Ratikistan 19. Bosque de los Fosiles

6. Transratonia 20. Lago Lago

7. Pico Vampiro 21. Lago Lagolago

8. Volcan Ratifero 22. Lago Lagolagolago

9. Lago Sulfuroso 23. Roca Tapioca

10. Paso del Gatocansado 24, Castillo Miaumiau

11. Pico Apestoso 25. Valle de las Secuoyas

12. Bosque Oscuro Gigantes

13, Valle Misterioso 26. Fuente Fundida

14, Pico Escalofrioso 27. Ciénagas sulfurosas

15. Paso de la Linea de Sombra 28, Géiser
29. Valle de los Ratones
30. Valle de las Ratas
31. Pantano de los Mosquitos
32. Roca Cabrales
33. Desierto del Réthara
34, Oasis del Camello Baboso
35. Cumbre Cumbrosa
36. Jungla Negra
37. Rio Mosquito
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BRAS % NUMEROS
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PALABRAS % NUMERQS

TRABALENGUAS

Los trabalenguas son F'ifgx construidas
con una serie de LETRA/ dificilisimas de
pronunciar correctamente, sobre todo si se
intentan decir de prisa.
Quienes trabajan con P ALABRA S, como
los actores o los presentadores, utilizan los
trabalenguas para entrenarse y tener una
pronunciaeién 4gil y clara. También
podéis hacerlo vosotros, jquiza cos
para ver quién se equivoca menos!
P iAqui tienes al-
=

mbiér
mpitiendo

gunos traba-
lenguas famoso&' ”
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Divertido, ;verdad? Probad con otras conso-
nantes, como la T
Zezo
UZa 2020 445674
20
oz U2 zq7q ZUAzIEZA..

.y
P

1

quizé también con grupos de letras como
repro upra
Prep’ @ Prapr, preprepr

o
,-

b

o uda“[”t‘/ad leclecla...






OEBPS/Images/LosmejoresjuegosparatusvacacionesGeronimoStilton_Pgina_123.jpg
D13 Eramores como
dauso

“03 Erstmo 0 ot e

ot et ﬁv_..‘- —

"0 Bk el

500 dsspares

Qs Tl ayar

Q14 Elcaiioa: Qs
Drvacigatiniras b ey Rl





OEBPS/Images/LosmejoresjuegosparatusvacacionesGeronimoStilton_Pgina_046.jpg
i CANASTAY

Con las cartas se puede jugar al baloncesto.
1Y solo! Coge una baraja de cartas (o unas
cuantas sueltas, no importa) y después e]lge
la canasta, que pondras en el suelo:

— JEm .~
) =
=

=
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RIANTE
Lasemana

El juego es similar al anterior, pero las casi-
llas son siete, como el namero de dias de la
semana; la casilla mas lejana es el doble de
GRANDE. porque ahi se pueden apo-
yar los dos pies para descansar.

En este caso, el recorrido es mas dificil, por-
que hay que saltar erf%;g}d‘g,yslgmendo el
orden de los dias de la semana y, a la vuelta,

el orden inverso.

-
k'@;% :
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TE 4
jParaiso!
Se salta a la pata coja solo en las casillas sim-
ples ientras que en las dobles se apoya un
da una de ellas (a la ida el derecho
ulerdo en el &y después el
derecho el y el izquierdo en el
vuelta se hace al revés). En el Paraiso
yan ambos pies, se da la vuelta de un salto y
se vuelve atras.

2
1>
4
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Elcaracol

En esta variante se dibuja en el suelo
piral méas o menos grande, subdividida en es-
pacios numerados. Cuanto més sean los es-

pacios, mayor debe ser la capacidad fisica de
los jugadores para saltar a la pata coja. S6lo
cuando se llega al corazon del caracol se pue-

0 una es-

de descansar, apoyando los dos pies.
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CHBEZH mientras con la IZQUIERD!
te das palmaditas en el VlENT
4 Extiende el brazo derecho hacia
DELANTE y giralo en una di-
reccion mientras extiendes el izquier-
do hacia atrés y lo giras en la direccion
CONTRARIA.
ATxe ycierra la mano derecha,
mientras AGITAS§ la izquierda co-
mo para decir «adids».

s
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EGOS PARA UNQ

Ahora encuentra las ciudades que se ES-
CONDEN en estos nombres. Son todas eu-
ropeas.

Ny Lo grast)
3\ 7

-
—~
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¢ Cémo lo hacian? En cada chapita escribian
el nombre de un campeon de ciclismo y lo
hacian correr por carreteras trazadas con la
tiza sobre la acera.

También podéis hacerlo vosotros, quiza fin-
giendo que vuestras chapas son campeones
de

"y

~aNiUlz

FORME
Lo primero que hay que hacer es dibujar una
pista, después debéis preparar los... coches.
Sobre un circulito de papel que pegaréis en el
interior de la chapa escribid el
nombre de vuestro cam-
pedn y pintad sus colo-
res. Si encontréis un:
foto suya lo baslante

equefia, podéis enco-

l rla.

§
$

Q?J
Ratogp™
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UEGOS PARA UNO

i ANAGRAMAS,
QUE APASIONANTE!Y

Elige una palabra y mezcla las letras que la
componen hasta formar una nueva palabra.
Si lo consigues, jhas formado un anagrama!

Por ejemplo, un anagrama de NAVE es
VENA. Porque en WEMNA estan todas las
letras que estan en NAVE y viceversa.
¢Quieres probar? Empecemos con los ana-
gramas faciles. Relaciona las palabras azules

s.

con las roja

\ l fP
pERLA) R /
VACA "‘1@,\ chASE
N B ="
| e deq
PAT %
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CHAPAS Y TAPONES

Cuando Geronimo era pequefio, jugaba con
las chapas de me-

tal de las botellas.

iGeronimo y sus

amigos las utiliza-

b

an para correr

\a vuel Ita Ciclista a Espaial
A
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E

UEGOS PARA UNQ
Prueba ahora con estos nombres. A primera
vista no se dirfa, pero jtodos son nombres de

xo% Bep ool KS:

4

ARTOS | i
RA

\_EC\-\E =
OVOIDE

ANGELES
ABELON
'
(4
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_ JUEGOS PARA UNO
iEn cada una de estas c!ii
conde en cambio un W 0 -, P

palabras, se os-

g_

GRITE Nog|
MALLA
M BOLO

0808 \os A[o’/

Wm,.nu %
2

% comido
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Las reglas son faciles. Las chapas se mueven
golpeéndolas con el indice sujetado por el
pulgar y soltado con fuerza.
»
= i
‘s
Para determinar la POLE POSITION, es decir,
el orden de salida, todos realizan un tiro rec-
tilineo: quien llega mas lejos sale primero.
Después se W@ﬂ)%@}@% y, por

turnos, se mueve el c

e el coche de cada cual (se
puede tener mas de uno). Estar atento es im-
portante, porque se puede avanzar aprove-
chando los posibles empujones de los demas
jugadores. Si la chapa se sale del recorrido,
se recoloca en el punto exacto desde donde
ha empezado, pero si es empujada fuera, se

lo ca en el punto més cercano a donde es-
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UEGOS PARA UNO
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b _CUANDO GERONIMOERA PEQUEND
otra retahila, en cambio, précticamente
no tiene... fin. El abuelo Torcuato se la reci-
taba a Geronimo cuando éste le pedia insis-
tentemente que le contara una historia.
Habia ung vez un rey "% ex
que le 80 @ Stervo.
iCuéntame W14 hisgopi,
El siervo comenzo:

" un sop

nre

Habia una ver ™" " Sentado oy, o,
que e 850 41 5o,
—, Cuénta™e una histoy,

El sieo c0Menz;,

riq!
Y asi hasta que

el que escucha
dice:

IBMMS‘N
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i}
o

UEGOS PARA UNO

iConcluyamos  los anagramas buscando

nombres propios femeninos'.

cmuogm
i ESTERAM

LEAMOS
MASCULINOS: s
RELAJAN DO

CONFISCAR
oFREN])AN

i WO bry S0 GINO
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RETAHILAS

Cuando Geronimo era un ratoncito, también
se recitaban retahilas. Y atn se recitan, quiza
para divertir al hermanito o a la hermanita.
En ésta, se tocan primero los ojos de quien

escucha, y después las orejas. La nariz se

ma entre los dedos y se... suena.

Quff

0 bonito,

gste €5 54 h“’”mm/o
Esta es 14 079 bony,
y ésta su herm anita.
Fsio €8 la nay, Ticitg,
que si la pillgg
hace din dop, din don,
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UEGOS PARA UNQ

LA coNCIDENCIA
\A,

Coge una baraja de car-
tas, mézclalas y empieza
a darles la vue]ta pro-
nunciando mismo
tiempo 'IS Ilm'
bres fe I@S CAMES en orden ascen-
dente: as, dos, tres... sota, caballo y rey.
Cada vez que una carta descubierta se co-
responde co ronunciada, se saca del
mazo. Al acabar de girar todas las cartas, se

3

1 acab:
retoma la baraja y se empieza de nuevo,
nombréandolas otra vez. El juego acaba cuan-
do (si, claro) todas las cartas han... jcoinci-

dido con las que nombrabas!
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En este corrillo, en cambio, no se gira, pero
se imitan las acciones descritas en la retahila.
Y cuando se llega al final, se besa a la perso-
na preferida, aunque ésta no quiera.
La bella lavanderg .
que lave java 108 P4 Uelog pveamoseion
para los pobre$ dela R p—
Y ahora unt salto, y otro Un saly,
oz una e pen
mira ab0i0s ™iT8 Grrip, " i

 Semin o dopots i

dale un'0% " 1@ mejigyy oot
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UEGOS PARA UNO

iUno, pos, TRES!

Aqui tienes un solitario muy sencillo y diver-
tido para hacer con UNA BARAJA DE
CARTAS cualquiera;(de‘ 40 0 de 52).
Sea cogen las cartas, se
boca arriba sobre la mesa unaayna,
do al mismo tiempo 0, S R1{
hasta que se acaba con todas las cartas. El so-
litario se termina si ninguna de las cartas coin-
cide con el namero que se ha dicho; es decir, si
cuando has dicho 1, no ha salido un uno; si
cuando has dicho 2, no ha salido un dos; y si
cuando has dicho 3, no ha salido un tres.

CFACILES?
{NADA

mezclan y se ponen

E ESO!
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Esta otra, en cambio, acompaiia al corrillo
desde la noche de los tiempos. Se cogen to-
dos de las manos formando un circulo y, gi-

ta:

rando, se cant

iAl suelo, slo, si es blando! jSi es duro, solo

hay que ponerse en cuclillas!
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&Tus MANOS
TE OBEDECEN?

¢ Sabes hacer estos ejercicios? ATENCION:

parecen féciles pero no lo son. Apréndetelos

y después desafia a tus amigos: jveras que
bien os lo paséis!

Con la mano izquierda te das palmadas
en la cabeza al mismo tiempo que con la
nc\as el vie,

ftre con movim

-

derecha te 4
EJERCICIO INVERS!
izquierda te I 2 S"'IE
cabeza y con la derecha te das ﬁ

O[]/ en el vientre.

l@

E

Con la mano

derecha te rascas la

2
g
E
K
5
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SUPERCONCURS0S
¢El saltador de altura arabe mas famoso?
Dalih Alah
¢ Como se dice trueno en aleméan?
Nubes Krujen
¢Como se dice repollo en inglés?
Rechiken

Aliba Ba
¢Como se dice 99 en chino?
Cachichien
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JPERCONCURSOS

(El dentista japonés mas famoso?
Yokuro Tuhocico
(El ministro ruso de Aviacion?
Sicaes Patachov
¢El cazador japonés
Yotiro Tirito
¢ Como se dice espejo
Ahi Toy
¢El mariachi ma:
Armando Jaleo
(El mejor portero ruso?
Nicolais Nicolaréis
¢Cuial fue el primer ruso
en caerse de la cama?
Cata Ploff
¢ Como se dice lluvia en

més famoso?
en chino?

s famoso?

aleman?

Gotas Kaen

(El delantero de la seleccion china?
Notoko Nibola
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i

CARTAS ¥ TABLERDS

linea, o hasta que ya no quedan casillas va-

cias. jLas lineas de tres simbolos en raya pue-

den realizarse en HORIZONTAL
»

o

2,
%,

9

Gena
X

F>A-daAm<

. ng
si nadlie colo-
ca tres simbo-
los en raya, la . ENFA\TE
partida acaba

en empqte.
Una variante del tres en raya es el “NTR
TlE: E" RAYA Quien hace TRES
EN R AYA en vez de ganar

.er e
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CARTAS Y TABLEROS

Primero se trazan cuatro lineas del siguien-
te modo:

bolo:

Generalmente

Cada uno de los ﬁhgﬂdores elige un sim-

Se echa a suertes quién hace la primera
marca. El primero dibuja su simbolo en
una de las n& casillas; después le toca
al otro jugador. Y asi hasta que se consigue
colocar ﬁgsmbolos iguales en la misma
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CARTAS ¥ TABLERDS

CiuDAD, FLOR,
NOMERE...

7

E

Cada jugador traza en una hoja de papel 7
siete lineas verticales de manera que for-
men una tabla de 8 columnas. Se eligen 7 ca-
egorias de sujetos y se escriben en las

m
~

casillas de arriba, una por cada columna, de-
jando la dltima para la puntuacion. Se elige
al azar una letra del alfabeto, y después cada
jugador debe escribir para cada categoria un
nombre que empiece con esa letra.
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CARTAS ¥ TABLERDS

Punto ¥ CRUZ

En este juego se enfrentan dos contrincantes
y el campo es un papel cuadriculado.
Cada jugador elige un simbolo (punt(.
cruz) y lo escnbe, alternandose con el otro,
en el interior
cua]quler cuadta-
Vence el que
~primero pone cin-
imbolos en li-

ca
HORIZONTAL V.

E
R
T
1
c

O
r"“‘
Ao
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EL sonmo
DE LOS ANIMALES

Se juega con dos barajas de cartas una enci-
ma de la otra, formando un solo monton.
Cada jugador elige un animal con su sonido

correspondiente: o,
GO -,

m
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LA RAYUELA

La RAYUELA es un juego antiquisimo,
jmucho mas que Geronimo Stilton!
Se juega al aire libre y el campo de juego se
dibujaenel ASFAL-
TO con una tiza o en
la TIERRA con un
palito. Los espacios
deben ser suficiente-
mente grandes como
para que quepa un
PIE. Las variantes
son muchas y toman
el nombre de la figus
realizada.

=
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CARTAS ¥ TABLERDS

Cuando uno de los jugadores acaba, dice
stop. En ese momento se deja 10 segundos
a los demas para completar los nombres que
puedan.
Después se leen las palabras escritas.
intuacion se calcula asi:
untos para quien ha escrito una pa-
ra que nadie mas ha puesto.
puntos para quien ha @scrito una pa-
ra que también ha escrito otro jugador.
La suma de los puntos se coloca en la colum-
na de ‘PUNT@8’. Después se elige otra letra
del alfabeto y se contintia asi hasta acabar el
l 7

&

papel o
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L MARINERITO
pito pit®
(el orgorito

Ha llegado W' M@iney;y,

o

¢De qué lugar? pe Po,,ugq/
e han tocagy

sardinitds en Sa[mue’ ”

Ppim, PO Fiirs,
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CARTAS ¥ TABLERDS

EL HOMBRE NEGRO

De una baraja de cartas se quitan todas las
sotas menos la de espadas, que sera el

<
w0 Rz \t
Se mezclan las cartas y se reparten una a una
alos jugadores, que apartan todas las parejas
que tenganﬁs reyes, dos ases, dos sei-

ses...).
Por turnos, los jugadores roban, sin mirarla,
una carta de las que tiene el jugador que esta
asu lado. Si la carta robada forma pareja con
una de las propias, aparta la pareja. Se conti-
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Entonces empieza de nuevo lanzando la pi
drecita a la casilla marcada con el ndmero

y asi hasta acabar.
Si la piedrecita no se para en el espacio pre
visto, o si al SALTAR a la pata coja se pisa
ma linea o se apoya el otro pie en el suelo, le
toca al siguiente jugador.

Gana quien acaba el primero las diez casillas.
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CARTAS ¥ TABLERDS

Los jugadores se sientan alrededor de una
mesa. El que reparte, cogiendo despacio una
CARTA cada vez, la vuelve y la deposita fren-
te a cada jugador.
Cuando un jugador tiene una carta que vale
lo mismo que la de otro jugador, debe emitir
el sonido del animal de éste. Quien primero
lo hace recoge todas las cartas de los demds y

e las da al que ha perdido. Gana quien al fi-
nal, cuando ya no quedan cartas en el mor
ton original, tiene menos cartas.
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TE 1
La campana

El dibujo a realizar en el suelo es como el que
ha hecho Pinky. El jugador de turno lanza,
desde fuera del dibujo, una PIEDRECITA pla-
na al espacio marcado con el nimero 1.silo
consigue, salta con una pierna sobre ese es-
pacio, se inclina a recoger la PIEDRECITA y
continda el re-
corrido,
siempre
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CARTAS ¥ TABLERDS

DominG con
CARTAS

Se juega con tres cuatro o cinco jugadores,
con un mazo de 40 cartas de poker. Se
ten las cartas, quien tiene el 5
MANTES lo pone sobre la mesa. El
jugador de @i’z.quierda debe sacar,
si lo tiene, o ed6oel & de DIAMAN-
5. La eleccion depende
en en la mano. Las car-
tas se van poniendo en la mesa

mesa por o
mando una fila con todas las del

IA-
E

S5, 05ino

&3
m

de las cartas que

g

rden,
mismo palo.
Por turnos, todos los jugadores deben inten-
tar colocar una carta que siga inmediata-
mente por arriba o por abajo, a la que estd en
la , 0 i no, sacar un 5. Quien no tenga
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CoNTANDO

determinar quién empieza un juego
quién debe «pasar» en el juego, se CUEN T
cantando una cancioncita.
Hay que ponerse en circulo y el encargado de
contar la canta sefialando a un jugador dis-
tinto por cada silaba, el que es sefialado el Gl-
timo es el «elegidor
Las cancioncitas
propuestas
son las que
cantaba
Geronimo
cuando era
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TAS ¥ TABLERGS
nda asi hasta que un jugador se queda con la
(nica carta desparejada, el {OMBRE NECRO.

Al perdedoh s

/0
o,
2
%
s
3
o BUN Opy,
o . B
By %, 5
P “, 5
S 2] N
S #

Otay 0%
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CUANDO
GeRrRoNIMo
ERA
PEQUENO,- >
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EL 1apPaTITO
Zapatito blanco,
zapatito azul.
Dime ;cudntos aios tienes 1>
—Tres
—Un, dos, t S

EN LA CHIMENEA

guitarra yo ,

e /o,

= s,
5
o
-
5
N ™ 5
SEIDUOLUR) g e gst
i PI® 8] 9p pury gy & &

Do, Re, Mi, Fa, Sol, L, Si 16 Vas por ;.
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EL paJarITO
Piro ito
Pdjarito,
(940
1 tan bonito?
Al oy verdadera

"Ipa
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BRAS % NUMERGS
TRES TRISTES TIGRES
Tres tristes tigres
triscaban trigy oy 1 n trigal
EL TRABALENGUISTA

Un trabalengiiistq que muy bien sabe
trabalengiisar, cre6 un trabalenguas

que nadie podrg oy,

)

lengiiisar.
LENGUA/ LUENGAS
Luengas lenguas .
“ou
Bed ep; g
wse, el que ,
3‘0,‘,\ engu? 9
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Narices

¢Si de a4 ui nos ey

nos desnarizonaremos?
CaBRras

Siete cabras cubiertas por un banco.
(Quién descubrird a las cabras?
El descubridor que descubra
a las cabras cubiertas,

=

descubrig,, de cabras serd-
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PALABRAS %

LAs CERELAS
Cerezas comi, coreyqs coné,
de tanto comer cerezas...
me encerecé.

Lar tEJAr

ado est,
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iEs mds fGcil LEON CONTRA LEON!
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PALABRAS % NUMERQS

GRE CONTRA TIGRE

Desafia a tus amigos a pronunciar cada vez mas
de prisa la frase: ti97€ Coppna tigre,
Ninguno lo conseguird: hasta el mas habil,

después de unas cuantas veces, se confun-

dira.
Entonces los sorprenderas a todos pronun-
ciandola td muchas veces y sin equivocarte.
¢ Como hacerlo? Con un truco.
En vez de decir
tigre CONTRA tigre
di simplemente
tigre CONTA tigre
iVerés qué facil te resulta y como nadie se da

cuenta!
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BRAS % NUMEROS

SIGUE LA LETRA

Colocados en circulo, cada jugador le hace

una pregunta al de su izquierda, que debe

contestar con la misma letra con la que el
otro ha empezado su p;

se !I]IIIVOG que

nos ejemplos: i

0 TE LLAMAS?

O

)

Aqui tenéis algus

o
=
Q
£
¢Cuénto es tres por tres? o
Cuatre mas Cince.
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LA CADENA

El conductor dice una palabra. Los demés ju-
gadores, por turnos, antes de cinco segun-
dos, deben decir otra que tenga relacion con
la
den:

anterior, de modo que se forme una ca-
a de palabras. Como por ejemplo: pelota, .
e
 ‘BI9PRW “2150d “BLidji0d S
i ‘ePeIEd ‘Joqiny s
g“’.
'Ma, hoja,

, papel, lapiz, boligrafo, tinta...

Quien se equivoque o repita una palabra ya
dicha pierde un punto. Después de tres pun-
tos perdidos queda eliminado. Gana el q
queda dltimo.
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|  CARTAS
| Y TABLEROS
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TELEFONO SIN HILOS

En este juego no gana nadie, pero jse divier-
ten todos! Hay que ser muchos y ponerse en
fila. El primero le susurra al oido muy de pri
sa una frase g rga al segundo, éste tiene

r]e al slgulente ]ugador la frase

a

voz alta, que, trans-
formada, paso a paso, sera mucho
divertida que la original.
De ese modo, la frase inicial

(v QUESO Cop g5 BUENO
podria convertirse, al terminar..., en

i & MaesTRO £5 UN

Tan/
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CARTAS ¥ TABLERDS

TRES EN RAYA

El tres en raya es un juego que tiene muchas
variantes y es de origen incierto, pero segura-
mente muy antiguo.

Para jugar, bastan una boja de papelyun
boligrafo, pero también se puede jugar
sin eso, por e]emp]o sobre la arena, ESCRI-
BIENDO con un PALITO.
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SQUE HACE ALLI?

Aqui tenéis otra adivinanza. Es matematica y

tiene... jsorpresa!
Antes, intenta responder ti. Después, pasa-

da la sorpresa, proponsela a tus amigos:

dejaras sin palabras!

Piensa en un nd q al 10. f

Multiplicalo po !

Suma las cifras que aparecen en el resultado.

Ahora cuenta cuantas son las letras que com-

§

ponen el nimero correspondiente al resulta-
do obtenido, por ejemplo c-i-n-c-o.

Tienes que buscar las letras que corres;

d: f

an a ese nimero en
B- ,CH-

1-“""3"Vl

pon-
el alfabeto (A =1
2 .D=5..)
DI
QUE DEBES 4, JENTALMENTE S DECiR Moy
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SUPERCONCURS0S

e A
SOLUCIONES
A LAS ADIVINANZAS

‘uglel [ b1
‘ende g
‘onad [ g1
e g 1]
-oueygid [3 01
IR
“ofparuL Ia‘
sk
Enpall "I‘
-odes [ *
“eloqe ey -
LoD [
“03LLI0q [
“oy[es 4 *

.—vaman‘ao
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¢QUE HACE UN ELEFANTE

NEGROJIDINANMARC AR

Parece cosa de magia, ¢verdad? En cambio
s6lo es un juego ingenioso: si no te has equi-
vocado en los calculos, el resultado no puede

ser mas que el que es.

De hecho, cualquies ero que hayas elegi-

do, multiplicado po: siempre un nime-
dan nueve.

ro cuyas cifras sum:
Nueve esta compuesto por 5 LETRAS.

La quinta letra del alfabeto es la a y

Europa solo Dinamarea empieza con

esta letra. La tercera letra de Dinamarca es la

Y v negro es el color bésico que empieza

por esta letra.
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Ahora piensa una

uyo nombre empiece con esa letra. jPiénsa-
l bien, porque seguro que la hay!
¢La has encontrado? Perfecto.
Coge la t@IFC@Ira fetna del nombre de la
nacién. Ahora piensa un ¢ ¢ o1 corriente
que empiece por esa letra.
Coge la segu i@ 1etra del color. Y
finalmente piensa en un &, R A N
animal cuyo nom-
bre empiece con
esa letra. ;Lo tie-
nes? Bien, ahora
debes responder a
la pregunta de la

pagina siguiente..

JPERCONCURSOS
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SUPERCONCURS0S

SCUAL ES
EL COLMO DE...?

¢Cudl es el colmo de un policia?

Que lo asalte la duda-

¢Cual es el colmo de un jardinero?

Que su esposa s¢ lame gy, y su hija Margarita,
¢Cual es el colmo de un gatito?

Tener los dientes cay,,,

B

¢Cudl es el colmo de un médico
Que und de sus hijas s€ llame
Dolores ¥ 1@ otrq Remedios.
¢Cuil es el colmo =
de un puercoespin?

Tener una espind €1 ¢ COrazay,

¢Cuil es el colmo de un calvo?
Encontrar un pelo €1 1a sopa,
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JPERCONCURSOS

La segunda letra de negro es la E
nombre de un solo animal muy
GRANDE. si justo ése, el

elefante!

inicial del
iSen cx[o,

"z‘v
<
G,
e %
b= q,o

huco na, 'Ura/
%

e
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SUPERCONCURS0S

¢Cual es el colmo de una tortuga miope?
Enamorarse de yp casco.
¢Cual es el colmo de un pescador?
Pescar una pulmonia,
¢Cual es el colmo de un jinete?
Montar en cdlera €ada dog
¢Cuil es el colmo de un ciempiés?
Trabajar de bajge,
¢Cual es el oolm? de un dentista?
Tener que quite™'e una carjes g un diey, &
o,
¢Cuil es el colmo de un periodista? L
Lquivocarse & diario-
¢Cuil es el colmo de un electricista?
s

Que su espo3d 5 lange 1,

¥ sus hijos le Sigan 1a copyigp





OEBPS/Images/LosmejoresjuegosparatusvacacionesGeronimoStilton_Pgina_093.jpg
¢Cuil es el colmo de Dracula?

Tener un caballo Purasangre.
(Cudl es el colmo de un libro?
Tener pulgar, en W84 4 un juic,,
¢Cuil es el colmo de la primavera?
Tenerle alergia q las flores.
(Cudl es el colmo de un elefante?

uedarse con un palmo de

Marices, (3
(Cudl es el colmo de un pez?
Morirse de sed. ( \\LL“
(Cuil es el colmo de una oca?
Zener la piel de gallina.

Cual es el colmo de una tortuga?
rrer muchos riesgog,






OEBPS/Images/LosmejoresjuegosparatusvacacionesGeronimoStilton_Pgina_096.jpg
SUPERCONCURS0S

OMO SE LLAMA...?

¢La cocinera rusa mas famosa?
Galina Kocinalova

¢El tendero arabe mas famoso?
Ali Mentari

¢El ministro de Marina de Japon?
Popoko Maogo

¢El submarinista griego

mas famoso?

Bati Skafo

(El barrendero ja pones

mas famoso?

Yokito Lacaca i

¢El portero de futbol griego mas famoso"
Mikis Paralotodo
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JPERCONCURSOS

(Cudl es el colmo de los colmos?

Perder un imperdible,

(Cudl es el colmo de la mala suerte?
Tumbarte en un pajar y clavey,, i

écu dl es el colmo de una ove e]”; e
Tener und hampre de lobo.

¢Cuil es el colmo de un pato?

Tener tantas plumas y no sape, eseripi
.

7
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CARTAS ¥ TABLERDS

guna carta para jugar ‘PASA’. Se continG

asi hasla que uno de los jugadores acaba sus
cartas, ganando tantos puntos como la suma
de los valores de las cartas que les quedan al
resto de los jugadores.

También se puede jugar con §

juego es el mismo, pero en este caso empieza
quien tiene el T de DIAMANTES.

\
'\\‘\"nni.ah"\'\
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Si un jugador ha recibido una familia, es de-
cir, cuatro cartas del mismo valor, grita:

e intenta coger uno de los corchos que estan

encima de la mesa. Los demas jugadores, al

oir la palabra ‘iCORCHOY’, intentan también

coger alguno de los corchos. El jugador que

se queda sin corcho es eliminado y la partida

empieza de nue-
un

vo con
jugador,

E
o

yuna fa-
milia» de
cartas me-
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iCORCHOY

De un mazo de 52 cartas se sacan tantas
‘FAMILIAS® (es declr, cartas del mismo
valor, por ejemplo 4 treses) como jugadores
haya, que pueden ser un maximo de
que deben sentarse alrededor de la me:
medio de la mesa, equidistante de todos los
jugadores, se disponen
tantos corchos como
jugadores h: menos
uno. i
Se reparten las cartas
una a una, de modo que
cada jugador reciba

c?

cuatro.
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SuPER-
CONCuURS0OS
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Si nadie completa una «familia», cada juga-
dor elige una carta para darsela a su compa-
fiero de la derecha y se prepara para recibir
una del de la izquierda. Todos dicen a la vez:

;11870827
y se pone la carta en la mesa tapandola con la
mano derecha. Después se grita:
—nvar |
y todos pasan su carta hacia la derecha y re-
ciben la que les viene por la izquierda. El jue-
go se repite hasta que alguien completa la fa-
milia y grita el fatidico
iC

orchooooooo
%
o
da°°°°°°°°°°°og o
S 00°

Un corcho tras otro, el nimero de ]ugadores
va disminuyendo hasta que s6lo quedan dos,
que luchan por el dltimo... jcorcho!
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sime quieres conwe,
soy animal de granggy " A
cara triste y gra

n saber.

Zumba que te zymparis,
van y vieney, g, descanso,
de flor en f1,, trabajando

¥ NUESIra vidg epgyylzqndo-

Salta y salta

yla colitd le futrg

S
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SUPERADIVINANZAS

Aqui tenéis una serie de adivinanzas que,

después de divertiros resolviéndolas, podéis

aprenderos y proponer a vuestros amigos.
Lleva corong pero no es reys

144 207 fy pgiiana

pero cantante no es.

0 die 2
Lodig, y 1, repito
si atn no lo Sabes
es que €S UM boprico,
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SUPERCONCURS0S

0 es

Oro parece, plata 1

ol que no lo adn,,,,e
bien tonto es,

No se puede yer
726 Vivir sin ¢,
He aqui def gnimal !
os el que Vigily la cas® %
el que avisy j glguien Pﬂ;‘iv NN
y el meor, migo del hom :
5%
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SUPERCONCURS0S

De la vaca, lq oveja
y la cabra i

¥ a los nifioS Mantengo,

“tal mercado y compré un® bella,
5 a mi casa y lloré
e /4 -

Tengo cabeza de hie™
i coerpo 46 madera, 4 i,
e ? illo 4" dedo las lagrimg le © leg,

t:‘

8
Todos puedert

abrirly
pero T8 Cerrapy,
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SUPERCONCURS0S

Adivina quién s0Y:
as lavo, mds suc;,
aomé “ e,
W o
[

Roer es mi trabajo, el queso mi aperitivo

y el gato siempre ha sido mi peor enemigo.






